Mets-toi en route! : On fait la paix!

On fait la paix! (Genese 33,1-17)

La rencontre en PDF : Mets toi en route - 12. On fait la paix !
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Jacob marche en avant. Il se place face a son frere avec humilité. En faisant don
d’une partie de ses biens, il donne a Esati une partie de ce qu’il a recu de Dieu.

Ces cadeaux sont un signe de réparation. Jacob fait ainsi toute une démarche
envers son frere pour favoriser la réconciliation. Ces cadeaux sont ainsi un signe
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visible du changement de Jacob. Sa vision de sa vie et de Dieu s’est transformée.

Objectifs

= Donner goiit aux enfants de se réconcilier, de vivre en paix.
= Faire réfléchir a cette idée que les autres sont le reflet de I'image de Dieu.
= Donner - Recevoir: ouvrir les enfants aux perspectives que cela ouvre.

Parole ouverte

= Je me demande qu’est-ce qui t’a plu? Qu’est-ce qui t’a surpris dans cette
histoire?

= Je me demande comment Jacob se sent avant la rencontre?

= Je me demande qu’est-ce qui a changé entre les deux freres?

= Je me demande pourquoi Jacob a insisté pour que son frere accepte le
cadeau?

= Je me demande pourquoi Jacob dit que son frére a été comme le visage de
Dieu pour lui?

= Je me demande si tu as déja fait la paix apres avoir été en conflit avec une
personne?

» Je me demande comment c’est de faire la paix?

Animation

Les enfants se mettent en bindomes pour créer une ligne de ponts avec leurs bras.
Le premier binéme doit alors passer dessous et refaire le pont a I’autre bout, le
deuxiéme binome passe dessous etc. Pour rendre le jeu plus rigolo, on peut
passer une musique. Quand la musique s’arréte tous les binomes abaissent leur
bras et essayent d’emprisonner ainsi un des bindmes qui passait dessous.

Documents utiles

= Les parchemins Parchemin-12

» Le mot de Dieu Mot-de-Dieu.-Don

= La phrase de la Genese Phrase-de-la-Gen-se
= Un kamishibai a colorier La-paix.-Kamishibai
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» Le jeu de Dédé et Doudou Jeu-de-D-d—et-Doudou
= Ses indications sous forme de parchemin Jeu-de-D-d—et-Doudou-Cases
= La feuille pour le miroir Feuille-miroir
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