
Mourir, révéler, colorer : un culte
autour du baptême

Vous aimez les expériences et les travaux
pratiques ? Ce culte original va vous plaire
: du sucre qui fond avec nos échecs et nos
douleurs,  de  la  peinture  magique  pour
révéler un dessin, des tissus à colorer pour
revêtir le Christ !

Remontez vos manches !
Ce culte a été animé avec quatre jeunes éclaireuses lors de la fête de Pâques,
autour du thème du baptême et de l’eau. Un enfant a été baptisé lors de ce
culte.
Le choix est de parler de la résurrection avec les significations du baptême :

Mourir,1.
Révéler,2.
Colorer.3.

Le  livre  «  Le  grand  plongeon  »,  aux  éditions  Olivétan  a  été  utilisé
(parcours catéchétique sur le baptême).

Trois  expériences  ont  été  conduites  en  assemblée  entière  ;  mais  selon  le
contexte, on peut imaginer réserver la seconde expérience aux enfants seuls (cela
limite le nombre de dessins et de pinceaux),  dans un coin aménagé, sous la
conduite d’un moniteur ou d’un jeune. Les enfants pourraient alors retrouver
l’assemblée plus tard dans le culte et rapporter leur expérience, montrer leurs
dessins et dire quelques mots.

Matériel nécessaire :
Expérience 1 : une boîte de morceaux de sucre, des crayons en quantité, un
grand vase avec de l’eau
Expérience  2  :  des  feuilles  de  peinture  magique  (Editions  Usborne),  des
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pinceaux, des petits pots remplis d’eau
Expérience 3 : des morceaux de tissu, de la teinture (on peut utiliser le jus d’une
betterave  qu’on  a  fait  cuire,  ou  le  jus  de  pelures  d’oignon cuites).  On peut
éventuellement remplacer les bouts de tissu par des œufs, pour symboliser la vie.

Découvrez le culte et les expériences en téléchargeant le document.

Crédits : Carine Frank – Point KT

https://pointkt.org/wp-content/uploads/2019/07/Mourir-reveler-colorer.pdf

