
Jeu biblique
Voici un jeu pour les 12-15 ans, destiné à
apprendre de manière ludique à manier la
Bible.

Matériel nécessaire : Bibles, planche de jeu, dé, pions, 8 cartes questions avec
images, 8 cartes « recherche biblique », feuille de gages, feuilles du mot caché.
Papier blanc et crayons. Solutions des jeux.

Durée : environ 60 minutes

Solution du mot caché : « Cocasse »

Déroulement
Au préalable,  montrez aux adolescents comment utiliser la table de matières
d’une bible pour trouver un passage précis. Ensuite, mettre plusieurs bibles à
disposition sur une table dans la salle.

Chaque fois qu’une équipe tombe sur une question à image, elle tire la carte
correspondante.
Si elle tombe sur une case avec la Bible, elle tire au hasard une des 8 cartes de «
recherche biblique ».
Et si elle tombe sur une case avec le parchemin, elle doit faire un gage.
Les équipes jouent au tour de rôle.
Les réponses aux questions sont données à l’arbitre par écrit, afin de ne pas les
dévoiler aux autres équipes.

Pour ne pas faire avancer trop vite une équipe, on peut jouer avec seulement 3
chiffres du dé (1 et 4 = 1 ; 2 et 5 = 2 ; 3 et 6 = 3). Quand une équipe arrive sur le
vitrail, elle reçoit les feuilles des lettres cachées. La première équipe qui donne le
mot caché est l’équipe gagnante.

https://pointkt.org/jeux/jeu-biblique/
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_planche_jeu_biblique.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_22_Jeu_biblique_3_4.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_22_Jeu_biblique_5_6.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_22_Jeu_biblique_7.pdf
https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_22_Jeu_biblique_10_11.pdf


Solution des jeux
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https://pointkt.org/wp-content/uploads/2008/01/files_22_Jeu_biblique_8_9.pdf

