Viens faire la fete ! Parcours
bibliques et ludiques

Ancrés dans la confiance en Dieu, nous pouvons
oser la fete !
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« Heureux ceux et celles qui ont été invités au repas des noces de
I’agneau » Apocalypse 9,9

Dans le cadre des Kidsgames, une équipe interconfessionnelle crée un manuel
biblique pour animer des matinées. (Pour en savoir plus sur les Kidsgames, c’est
en fin d’article)

Ce matériel peut étre utilisé pour :

= Animer un camp d’enfants

= Animer des journées

» Animer un groupe d’enfants

= Dans sa derniére séquence, ce manuel propose des animations pour
familles également.

Objectifs

- Partager notre espérance que Dieu a des projets d’avenir pour notre
monde.

= Faire découvrir que la foi est un plus essentiel dans nos vies. Elle apporte
joie, espérance, courage et solidarité.

= Explorer des personnages bibliques, hommes et femmes, qui ont été
guidés et accompagnés par Dieu.

= Découvrir I'esprit des Béatitudes et donner le gotit de la féte inscrite au
coeur de nos réalités

Manuel biblique « Viens faire la féte »
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Tables des matieres

Chaque theme est lié a un instrument et ’ensemble est sous une mascotte de
chef-fe d’orchestre

‘.

1. ECOUTE ET TU DECOUVRIRAS !
» Heureux ceux et celles qui pleurent, car ils seront consolés
I (Matthieu 5,4)
= 1 Samuel 1-3 : A I'image d’Anne et de Samuel, la persévérance est
la clé pour jouer de la trompette.

2. JOUE POUR LES AUTRES !
» Heureux les gens qui sont doux, car ils recevront la terre en
héritage. (Matthieu 5,5)
 Ruth 1 ,4 : D’une simple fliite peut naitre une belle mélodie,
I’amitié fidele entre Ruth et Naomi est restée dans les mémoires.

N %
R
3. SOIS EN RYTHME !

» Heureux les artisans de paix, car ils seront appelés enfants
de Dieu. (Matthieu 5,9)

= 2 Rois 5,1-19 : Aux percussions chaque son est nécessaire et
unique, dans ce récit, chaque personne est indispensable pour que
le bien triomphe du malheur.
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4. METS-Y DU CEUR !
» Heureuses les personnes qui sont pleines de bonté pour les
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autres, car on sera plein de bonté pour elles ! (Matthieu 5,7)

» 2 Samuel 4,4 + 9,1-12 Extraits : Dans une guitare, on ne la
remarque pas, mais c’est la caisse de résonance qui permet au
son de se propager, il en est de méme de la bonté de David dans
ce récit.

5. ACCORDE-TOI AVEC VERITE !
= Heureux ceux et celles qui ont faim et soif d’un monde juste, car
ils seront comblés ! (Matthieu. 5.6)
= 1 Rois 3 : Accorder son violon demande d’avoir une oreille
attentive ; pour régner, Salomon a demandé a Dieu de le rendre

attentif a la sagesse.
6. ANNEXES : CONTINUE, TU Y ARRIVERAS ! @

= Heureux ceux et celles qui ont le cceur pur, car ils verront Dieu !
(Matthieu 5,8)

= Proposition pour un temps de conclusion, voire un temps en
famille.

» Jonas : La grosse caisse donne le rythme, Jonas est un
passionné qui ne laisse pas indifférent et marque son temps.

Rubriques pour chaque theme

= Béa-coeur l/

= Une béatitude est mise en avant chaque jour en lien avec les
thématiques.

= Une courte explication pour éclairer la béatitude

= Une proposition pour apprendre la béatitude par cceur dans le but
de pouvoir trouver des balises pour la vie
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= Les jeux font partie intégrante des animations. Ils sont pensés en
fonction du theme du jour
= Deux jeux sont proposés par jour

= Jeux d’expérimentation

= N'oubliez pas de tester les jeux avant de les pratiquer avec les
groupes

= Des questions ouvertes sont proposées pour que les participant-es
puissent faire des liens avec le theme

= Bible en féte

= Chaque jour un récit biblique est mis en avant avec un ou des
personnages

» Une introduction au theme est proposée sous le titre de
« Découverte biblique »

= Une mise en scéne du texte est proposée avec en préambule un
dialogue entre la mascotte de la semaine et un instrumentiste
jouant l'instrument du jour

= Les mises en scenes sont simples et adaptables selon vos souhaits.
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= 3 P en groupe

= Pour prendre un temps de partage
= Trois propositions
» Partage : Avec des questions ouvertes, des propositions
d’animations, un temps de débats et de discussions ;
« Priere : En toute liberté, des idées de prieres
participatives ;
» Pari : Pour mettre en actes ce qui a été entendu, des
propositions de défis a se lancer pour le jour, pour la
semaine, pour le mois.
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» Interview du jour
= Pour agrémenter 1’animation, il est possible d’inviter un-e
sportif-ve, un-e musicien-‘ne ;
= Des suggestions de questions vous sont faites dans la brochure.

!A KidsGames

Les Kidsgames sont une semaine non-résidentiel interconfessionnelle : « Une
semaine de joutes sportives et d’animations ludiques. Une découverte de récits de
la Bible et un partage sur les questions et valeurs de ceux-ci. Une ouverture
dynamique a la spiritualité chrétienne dans le respect des enfants, de leur
croyance et culture. Dans toutes nos propositions, nous valorisons le travail en
équipe et nous encourageons chacun-e a développer son propre potentiel en plus
du respect, de I’amitié et de I'entraide. Nous garantissons I’accueil de chaque
enfant dans le respect de son origine, de sa culture et de sa religion. Ces
olympiades se déroulent tous les deux ans depuis 2004 et sont organisés en
Suisse romande par un comité composé d’un représentant de chaque partenaire
de I’Association (diverses Eglises et ceuvres chrétiennes, voir ci-dessous). La
composition de I’Association nous invite a une approche sans prosélytisme. Les
KidsGames désirent fédérer les Eglises et ceuvres chrétiennes et entretiennent de
bonnes relations avec les autorités communales et le monde associatif. »

Pour en savoir plus, voici le site : Kidsgames.ch
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