
 

 



 
 
 

 
 

 



 

 

  



 

 



Animation pédagogique  

avec les cartes du jeu 

 

 

« Jeux à la carte» 

 

Observer et déduire… tout un art ! 

A partir de 6 ans  

 

Distribuer toutes les cartes 1 des familles  à un enfant, puis toutes les 2 à un autre etc.  

Six enfants ou six groupes d’enfants ont donc 7 cartes dans leur main 

 

Observer  les cartes et déterminer quel est leur point commun ? 

Réponses :  
les cartes 1 représentent Albert Schweitzer, à différents moments de sa vie 
(Alsacien, écrivain, musicien, pasteur, professeur, Docteur, homme de paix) 
les cartes 2 représentent des personnes importantes pour Schweitzer 
les cartes 3 représentent des lieux  
les cartes 4 représentent un objet symbolique 
les cartes 5 représentent un animal 
les cartes 6 représentent une œuvre de Schweitzer 
 

 

Quelle est l’exception  présente dans chaque série ? 

 série 1 : la carte rouge car il y a aussi les parents avec Albert Schweitzer 

 série 2 : il manque une carte de Bach 

 série 3 : la carte vert clair n’est pas un lieu 

 série 4 : la carte jaune présente une personne, Joseph, avec sa louche 

 série 5 : les insectes sont aussi des animaux 

 série 6 : la carte rouge n’est pas une œuvre de Schweitzer, mais de Bartholdi  

   et la carte bleue n’est pas une œuvre de Schweitzer, mais sa tombe. 

  



Animation pédagogique  

avec les cartes du jeu 

 

« La bonne carte » 

 

Observer et trouver la carte correspondant à la question 

A partir de 6 ans 

Pour faciliter l’activité, déposer toutes les cartes, face visible, dans l’ordre suivant : 

1 l’Alsacien 2 l’écrivain 3 le musicien 4 le pasteur 5 le professeur 6 le Docteur 7 l’homme de paix 

 

 

Variante : distribuer une famille par groupe de 1 à 3 enfants 

Le défi est relevé quand les enfants ont trouvé toutes les cartes demandées 

 

Les questions sont de difficulté croissante. 

1) Toutes les cartes du jeu présentent un dessin dans un cercle … sauf une : laquelle ? 
Réponse : « Respecter toute vie »,  carte 6 de la famille « le Docteur » 
 
 
2) Trouvons toutes les cartes du jeu représentant un animal – donnons son nom.    

- Le moineau, le chien, la lionne  dans la famille «  L’Alsacien »  les cartes 4, 5 et 6 
- Le chat, dans la famille « L’écrivain », carte 5   
- Le singe, dans la famille « Le musicien », carte 5  
- La souris, dans la famille « Le pasteur », carte 5  
- Le cafard, dans la famille « Le professeur », carte 5  
- Les hippopotames et la mouche tsé-tsé, dans la famille « Le Docteur », cartes 2 et 5  
- Le pélican, dans la famille « L’homme de paix », carte 5  

 

3) Trouvons la carte représentant un petit bébé ; qui est-ce ? 
Le bébé, c’est Albert Schweitzer ; dans la famille « L’alsacien », carte 1.   
 
4)  Trouvons les trois cartes montrant uniquement des bâtiments - quelle utilisation 

fait-on de ces bâtiments ? 
- l’église Saint Nicolas de Strasbourg, famille « Le pasteur », carte 3 
- la Faculté de Théologie de Strasbourg, famille «  Le professeur », carte 3 
- le village-hôpital de Lambaréné, famille « Le Docteur », carte 3 

  



 
5) Trouvons toutes les cartes représentant des livres, des  lettres, des partitions, un 

stylo… 
- Famille « L’écrivain », les cartes 1, 3, 4, 5 et 6 
- Famille « Le musicien », les cartes 1, 3 et 5 
- Famille « Le pasteur », cartes 1, 4, 5 et 6 
- Famille « Le professeur », cartes 1 et 6 
- Famille « Le Docteur », carte 6 
- Famille « L’homme de paix » carte 5 

 
6) Trouvons toutes les cartes représentant Schweitzer… 

- Famille « L’Alsacien » cartes 1 et 2 (avec ses parents et sa fratrie), carte 5 (avec son chien) 
- Famille « L’écrivain », cartes 1, 3 et 5 (trois âges de la vie de Schweitzer) 
- Famille « Le musicien », cartes 1, 4, 5 et 6 
- Famille « Le pasteur », cartes 1, 2, 4 et 6 
- Famille « Le professeur », cartes 1, 2 et 6 
- Famille « Le Docteur », cartes 1 et 2 
- Famille « L’homme de paix » cartes 1, 2 et 5  
-  

7) Trouvons les cartes des personnes autres que Schweitzer : quels sont ces 
personnages ? 
- ses parents et sa fratrie ; dans la famille « l’Alsacien » cartes 1 et 2 
- une sculpture ; dans la famille « l’Alsacien » carte 6 
- Goethe ; dans la famille « L’écrivain », carte 2 
- Charles-Marie Widor ; dans la famille « Le musicien », carte 2 
- Hélène Bresslau, son épouse ; Famille « Le musicien », carte 5  
- Hélène Bresslau, son épouse ; Famille « Le pasteur », carte 2 
- Hélène Bresslau, son épouse ; Famille « Le professeur », carte 2  
- Hélène Bresslau, son épouse ; Famille « Le Docteur », carte 2 
- Joseph, son traducteur ; Famille « Le Docteur », carte 4  
- Hélène et Rhéna, leur fille ; Famille « L’homme de paix » carte 2  
-  une infirmière ; Famille « L’homme de paix » carte 3  

 
8) Trouvons les cartes faisant allusion à un pays - trouvons son nom. 

- France et Allemagne ; Famille « L’Alsacien » cartes 2 et 3  
- France et Allemagne ; Famille « Le professeur », carte 4  
- Allemagne ; Famille « L’écrivain », carte 2 (Goethe) 
- Allemagne ; Famille « Le musicien », cartes 2 et 3 (Bach) 
- Gabon ; Famille « Le Docteur », cartes 1, 2, 3, 4, 5   
- Gabon ; Famille « Le musicien », carte 5  
- Gabon ; Famille « L’homme de paix » cartes 3 et 6 :  

 
9) Trouvons les cartes mentionnant Jean-Sébastien Bach  

- Famille « Le musicien », carte 2 (portrait) et carte 3 (l’auteur de la partition) 
- Famille « L’écrivain », carte 6 (titre d’un livre) 

  



Animation pédagogique  

avec la notice biographique 

 
 
 
  

« Carte d’identité » 
 

Lire et trouver les informations contenues dans la notice biographique 
pour en faire une carte d’identité. 

A partir de 8 ans 
 

 

Distribuer  

- une notice biographique par groupe de 2 enfants 
- un tableau à remplir 

 
Consignes  

- Lire la notice à voix haute. En français et/ou en allemand 
- Expliquer les mots incompris 
- Compléter le tableau en trouvant les informations dans la notice biographique 

 

 

 NOM SCHWEITZER 

1 Prénom  

2 Date de naissance   

3 Ville de naissance  

4 Pays de naissance  

5 Nom et prénom du père  

6 Nom et prénom de la mère  

7 Écoles (3) - 
- 
- 

8 Etudes (4) - 
- 
- 
- 

9 Marié à …  

10 Date du mariage  

11 A l’âge de 25 ans, il est…  

12 Recopier le verset biblique  

13 Une expression inventée 
par Schweitzer 

 

14 Père de…  

15 Un prix…   

16 Mort le…  

17 A (lieu)…  

 



 

Pour les plus grands 

 S’il est possible de faire une recherche en salle informatique, trouver les renseignements 
suivants  

o  Prénoms des sœurs et du frère de Schweitzer 
o  Profession du père d’Albert Schweitzer 
o  Date de naissance, date de décès d’Hélène Bresslau 
o  Date de naissance et de décès de sa fille Rhéna 
o  Date complète du mariage d’Albert Schweitzer avec Hélène Bresslau 
o  Schweitzer a reçu le Prix Nobel de la paix en quelle année ? 

 

 

Voici le tableau complété  

 

 NOM SCHWEITZER Source 
1 Prénom Albert     « l’alsacien », n° 1 
2 Date de naissance  14 janvier 1875    « l’alsacien », n° 1 
3 Ville de naissance Kaysersberg     « l’alsacien », n° 1 
4 Pays de naissance Allemagne      « l’alsacien », n° 3 
5 Nom et prénom du père Louis Théophile Schweitzer (1846-

1925)  
 

 « l’alsacien », n° 2 
 

6 Nom et prénom de la mère Adèle Schillinger (1842-1916) 
 

 « l’alsacien », n° 2 
 

7 Écoles (3) - Gunsbach 
-Munster  
- Mulhouse 

 « l’écrivain », n° 1 

8 Etudes (4) - théologie 
- philosophie 
- médecine 
- musique : piano 

 « l’écrivain », n° 2 
 « le musicien », n° 1 

9 Marié à … 
 

Hélène Bresslau 
25 janvier 1879 - 1er juin 1957 

« le pasteur », n° 2 
 

10 Date du mariage 1912 
15 juin 1912 mariage civil et 

18 juin 1912 mariage religieux 

 « le pasteur », n° 2 
 

11 A l’âge de 25 ans, il est… … ordonné pasteur 
 

 « le pasteur », n° 3 

12 Un verset de la Bible 
(recopier) 

« Tu ne tueras pas » 
 

« le pasteur », n°4 

13 Une expression inventée 
par Schweitzer 

« Le respect de la vie » 
 

« le Docteur » n° 6 

14 Père de… Rhéna, sa fille 
14 janvier 1919 – 22 février 2009 

« l’homme de paix », n° 2 
 

15 Un prix…  Prix Nobel de la Paix « l’homme de paix », n° 4 
16 Mort le… 4 septembre 1965 « l’homme de paix », n° 6 
17 A (lieu)… Lambaréné  « l’homme de paix », n°6 
 

  



Animation pédagogique  

avec les cartes du jeu 

 

 
 
 

« Philo à la carte » 

 

Réfléchir, s’exprimer et argumenter, écouter l’autre, en s’appuyant sur les 

cartes du jeu et des questions d’apprenti philosophe. 

A partir de 8 ans 

Liste de questions réflexives (non exhaustive) 

A présenter sur une affichette. 

1. Respecter la vie : ça se pratique comment ? 
2. Investir du temps et des efforts pour mon avenir, est-ce utile ? 
3. Voyager, quel intérêt ? 
4. La musique, qu’apporte-t-elle ? 
5. Une personne chrétienne ne s’intéresse-t-elle qu’à la religion ? 

 

Déroulement de l’animation : 

4 à 8 participants 

- Distribuer au hasard les cartes du jeu (si les joueurs sont peu nombreux, on 
peut supprimer quelques cartes) 

- Le plus jeune choisit une question et la lit à haute voix 
- A tour de rôle, chacun développe un argument ou un avis en posant la carte 

en rapport avec la question 
- La discussion s’arrête quand chacun s’est exprimé, toujours à l’aide d’une 

carte 
- Un volontaire conclut par une phrase, choisit la question suivante et la lit à 

haute voix. 
- Le jeu se termine quand les cartes manquent pour argumenter. 

 

Les cartes sont un support pour l’expression des enfants : soit ils choisissent une 

carte qui exprime un avis personnel, soit les cartes leur fournissent des 

arguments pour s’exprimer. 



 

 « Philo à la carte » 

 

 

 

 

 

1. Respecter la vie : ça se 
pratique comment ? 

2. Investir du temps et des 
efforts pour mon avenir, 
est-ce utile ? 

3. Voyager, quel intérêt ? 
4. La musique… 
   qu’apporte-t-elle ? 

5. Une personne 
chrétienne ne s’intéresse-
t-elle qu’à la religion ? 

  



 

Animation pédagogique  

avec les cartes du jeu 

 

 

     

               « Quelle est ma carte ? » 

 

Aller vers les autres, travailler sa mémoire et  

ses capacités de déduction… 

A partir de 6 ans  

 

Jeu en grand groupe (jusqu’à 42 enfants) 

 

Accrocher dans le dos de chaque participant une carte du jeu avec du ruban adhésif. L’enfant –en 

posant des questions aux autres- doit trouver quelle carte est dans son dos.  

Les questions doivent être posées de telle manière à recevoir la réponse « oui » ou « non ». 

Exemples : Albert Schweitzer est-il représenté ? Y a-t-il un chat sur ma carte ? Ma carte est-elle 

jaune ? 

Les enfants circulent, se regroupent deux par deux, se posent mutuellement une question puis 

continuent leur recherche. 

 

Un deuxième jeu de carte exposé à la vue de tous facilitera la recherche de la réponse. 

 

Variante :  

A partir de cartes sélectionnées, faciles à faire deviner par le mime. 

Par groupes de deux enfants : chacun effectue un mime qui permet à son partenaire de nommer 

la carte qui est dans son dos.  

 

 

 

 

 


