
4  
Vous êtes aussi content de partir 

qu’Abraham. Avancer de cinq cases	
  

7  
Vous pensez à la promesse qu’a fait 
Dieu à Abraham. Vous sortez avec 
Safek contemplez le ciel. Attendez 

un tour. 

13  
Avec Yari, vous prenez votre 

courage et allez au devant des 
invités surprises. En récompense 

pour votre courage, avancer de trois 
cases. 

18  
Comme Abraham, vous discutez 

avec Dieu. Comme Shehelah, vous 
lui poser plein de questions. 

Rejouez le dé et avancez du nmbre 
de point. 

20  
Avec Sarah, vous vous réjouissez de la 

naissance d’Isaac. Vous sautez de 
joie. Si vous le faites, vous pouvez 

avancer du même nombre de point que 
vous avez jouer. Autrement vous 

restez sur place  

28  
C’est un chemin difficile. Avec Isaac, 
vous marchez lentement, car il faut 

grimper sur la montagne. Le 
prochain tour, vous ne lancez pas le 

dé, mais avancerez de 1. 



32 
Rébecca ne comprend pas pourquoi 
les jumeaux se battent. C’est difficile 

pour elle. Reculez deux fois du 
nombre de case que vous avez 

avancer. (Si vous avez fait 4, vous 
reculez de 8) 

34  
Isaac a menti, reculer de trois 

cases. Mais heureusement que Dieu 
veillait sur vous. Comme Ashar est 

content qu’Abimélek soit l’ami 
d’Isaac, vous êtes content, alors 

vous pouvez rejouer. 

38  
Esaü s’est fait volé la bénédéction. 
Changez le pion du premier avec le 

pion du dernier. 

40  
Jacob est heureux de trouver sa 

famille. Le dernier pion peut venir te 
rejoindre sur la case.  

41  
Bonus. L’eau du baptême. Si tu arrives 
à dire les prénoms de tous les enfants, 
tu avancer le dés du nombre d’enfants. 

  

44  
Jacob combat toute la nuit. Laisse 
passer deux tours. Mais comme 

cette rencontre a transformé Jacob. 
La fois d’après, tu joueras deux fois.   



46 
Jacob se réconcilie avec son frère. Il 

fait la paix. Tu vas directement au 
final.  

50 
Tu as enfin rejoint Dédé et Doudou. 
Vous faites la fête ensemble avant 

de repartir pour de nouvelles 
aventures  

  
. 


