Jeu 2 de mémoire

Gare

Une personne commence le jeu en disant : "quand
je voyage en train, je vois par la fenétre ....." et
ajoute un elément gu'elle imagine voir par la
fenétre.

La deuxieme reprend la phrase et ajoute un
élement...

Quand on se trompe, on s'arréte a une gare et
on quitte ainsi le jeu.

Ainsi de suite, jusgu'a ce gu'il ne reste plus gu'une
personne.

Exemple :

O

Joueur-se 1 : Quand je voyage en train, je vois

nDar la fenétre une vache.

Joueur-se 2 : Quand je voyage en train, je Vois

nar la fenétre une vache et un veau.

Joueur-se 3 : Quand je voyage en train, je Vois

par le fenétre une vache, un veau et un

Jouons ensemble 7D




