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DECOUPE LA BANDE DEPASSANT DU CARRE - PLE DEUX FOTS LE CARRE SELON SES DIAGONALES ET REMETS LA FEUTLLE A
PLAT - PRENDS CHAQUE EXTREMTTE £T RABATS LES VERS LE MTLTEU - RETOURNE LE PLTAGE - RABATS LES ¥ COTNS VERS
LE CENTRE UNE NOUVELLE FOTS - PLTE LE CARRE EN DEUX PUTS EN QUATRE. PASSE ENSUTTE LES DOTGTS DANS LES
OUVERTURES POUR OUVRIR LA COCOTTE,

" COMBIEN DIS-TUT ™ - ACTIONNE LA COCOTTE JUSQU"AU CHIFFRE ANNONCE. LA, TU NE BOUGES PLUS ETTU
DEMANDES DE CHOTSTR PARMT LES COULEURS. DEPLIE LA COCOTTE ET POSE LA QUESTION | PUTS DEPLIE LA CASE
VERTFIER LA REPONSE -JOYEUX NOEL |



