
Cultes et jeux
pour toutes les générations
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4 Jeu de l’oie



Si je vous dis : « prier, lire la Bible, chanter
ensemble, en communauté, comme une grande
famille réunie » vous répondez ? Le culte
évidemment ! Trois propositions suivent, plus
quelques autres idées.

1 - Journée et culte de l’Avent

Traditionnellement dans la période de l’Avent
(du latin « arrivée », « venue ») dans beaucoup
d’Eglises locales, autour de Noël, un culte
rassemble la communauté avec les enfants. Mais
dans l’évangile de Marc, il n’y a pas de récit de
l’enfance de Jésus et donc pas de récit de
naissance. Pourtant les premiers versets de cet
évangile, comprenant une citation du prophète
Esaïe, révèlent qu’il faut attendre. Ici, pour vivre
cette attente, le culte est placé dans l’après midi,
tout en proposant de se retrouver dès le matin
afin de le préparer (et de l’attendre) ensemble,
avec divers ateliers, en lisant en groupe des
textes bibliques, en préparant des décorations,
le repas… Quelques pistes pour les séances de
préparations avec les petits, les enfants et les
ados sont indiquées, ainsi que des questions
sur les textes bibliques pour guider la lecture
en groupe.

Le calendrier de l’Avent

Un modèle est proposé afin que le temps
d’attente de la venue de celui qu’on appelle le
Christ soit vécu en famille tout au long du mois
de décembre accompagnée par la lecture
quotidienne d’un verset de l’évangile de Marc
car Noël est le « commencement de la bonne
nouvelle de Jésus-Christ, Fils de Dieu ».

Le culte

Une proposition de trame de culte, avec le
conte « un village dans la nuit », est aussi
indiquée.

2 - Culte des Rameaux
Il peut être préparé et animé par les enfants

et les adolescents, avec quelques idées pour
élaborer les séances de préparation. Dans
l’évangile de Marc, le chemin menant Jésus à
Jérusalem rythme l’ensemble du récit. C’est sur
ce chemin que Jésus rencontre ses disciples et
tous les autres. C’est sur ce chemin que chacun
d’entre nous est appelé à marcher à la suite de
ces témoins. Pour cela il nous a paru important
de lire et faire lire le récit de l’entrée de Jésus à
Jérusalem, aboutissement du chemin mais non
la fin !

3 - Culte et grand jeu
Cette proposition peut se placer en début,

milieu ou fin d’année. Elle a pour thème les
paraboles de Marc 4 parce qu’elles ne sont pas
lues durant les séances, mais surtout parce
qu’elles nous parlent et parlent de nous !

Jeu des paraboles

Dans la suite de ce culte, un jeu a été conçu
pour permettre, à ceux qui le désirent, d’inventer
une journée (catéchétique, paroissiale,
consistoriale, etc.) à partir de ce matériel.

4 - Jeu de l’oie
Parce que « le Royaume de Dieu appartient

à ceux qui sont comme les enfants », vient enfin
un jeu de l’oie « à la suite des disciples » pour
conclure l’année de catéchèse, pour une après-
midi d’Eglise, pour un rassemblement
consistorial… Le nombre d’équipes peut être
très variable et l’âge des participants aussi !
C’est un parcours à travers l’évangile de Marc
où des « épreuves » rythment chaque étape, en
lien avec le texte biblique.

CULTES ET JEUX
2

INTRODUCTION


